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Cursus Sem. Type
Sciences humaines et sociales BA5 Obl.

Langue
d'enseignement

français

Crédits 2
Session Hiver
Semestre Automne
Examen Pendant le

semestre
Charge 60h
Semaines 14
Heures 2 hebdo

Cours 2 hebdo
Nombre de
places

80

Remarque

Une seule inscription à un cours SHS+MGT autorisée. En cas d'inscriptions multiples elles seront toutes supprimées
sans notification.

Résumé

La « Pop Culture » a toujours abondamment puisé, et puise encore, dans les mythes et les figures de la Méditerranée
antique. L'Egypte, la Grèce, Rome inspirent aussi bien les jeux vidéo que les films, séries, BD ou romans grand public.
L'enjeu du cours sera de faire l'analyse d'une œuvre de ce type.

Contenu

Les premieÌ#res lecÌ§ons preÌ#senteront divers exemples et modeÌ#les dâ##analyse, ressortissant aux aires culturelles
du cours. En paralleÌ#le, les eÌ#tudiantÂ·eÂ·s formeront des groupes.
Chaque groupe choisira librement une Å#uvre contemporaine, ouvertement inspireÌ#e par les mythes et reÌ#cits de
lâ##antiquiteÌ# meÌ#diterraneÌ#enne.
Dans la suite du semestre, chaque groupe concevra une preÌ#sentation orale.
Il y preÌ#sentera le mateÌ#riau antique dont lâ##Å#uvre Â« Pop Culture Â» est inspireÌ#e, en sâ##appuyant sur une
litteÌ#rature acadeÌ#mique de qualiteÌ#. Il sâ##attachera ensuite aÌ# faire apparaiÌ#tre les motifs culturels propres aÌ#
notre eÌ#poque qui lâ##impreÌ#gnent.
Les preÌ#sentations se feront en classe, devant les autres eÌ#tudiantÂ·eÂ·s. Ce format permettra aÌ# lâ##ensemble de la
classe, sous la conduite des enseignantÂ·eÂ·s, de discuter des apports et des limites du travail preÌ#senteÌ#, en regard
de leurs eÌ#tudes respectives. Nous deÌ#velopperons ainsi un regard critique commun sur les preÌ#jugeÌ#s et les valeurs
normatives, Â« eÌ#vidences Â» invisibles dont notre culture, comme toute autre, est porteuse.
Â

Mots-clés

Antiquité
Mythologie
Modernité
Pop culture

Compétences requises

Cours prérequis obligatoires
Aucune

Cours prérequis indicatifs
Aucun
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Méthode d'enseignement

•
Cours en preÌ#sentiel durant les premieÌ#res semaines (les enseignants preÌ#sentent des modeÌ#les dâ##analyse
dâ##Å#uvres contemporaines en regard des sources dâ##inspiration antiques).

•
Conseils et suivi des groupes.

•
PreÌ#sentations et discussions des travaux preÌ#senteÌ#s durant le semestre.

Travail attendu

•
Se renseigner scientifiquement sur les enjeux et contextes historiques des sources antiques ayant inspireÌ# les
Å#uvres contemporaines eÌ#tudieÌ#es.

•
Se renseigner scientifiquement sur les enjeux et contextes historiques des Å#uvres actuelles.

•
PreÌ#sentation orale syntheÌ#tique et claire du travail de recherche effectueÌ#.

•
Participation active aux discussions relatives aux travaux des autres groupes.

Méthode d'évaluation

Dans les seÌ#ances
Assister aux seÌ#ances dâ##introduction
Assister aux preÌ#sentations des autres groupes
Dans le travail de groupe
Contexte : Montrer quâ##on connaiÌ#t le genre de lâ##Å#uvre, son cadre de production, ses objectifs Inspiration :
Montrer quâ##on sâ##est renseigneÌ# sur les sources antiques aÌ# travers une litteÌ#rature acadeÌ#mique
Situation : Pouvoir reÌ#sumer lâ##Å#uvre eÌ#tudieÌ#e, situer les extraitsÂ
Contenu : deÌ#crire les extraits, faire comprendre leurs enjeux
Dans la preÌ#sentation orale et la discussion
Employer un mode de preÌ#sentation originalÂ
Employer un mode de preÌ#sentation efficaceÂ
EÌ#tre solidaires et eÌ#quitables au sein du groupeÂ
Savoir reÌ#pondre aux questions
Â

Encadrement

Office hours Oui
Assistants Non
Forum électronique Oui

Ressources

Liens Moodle

• https://go.epfl.ch/HUM-294
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