
HUM-295 Le génie du roman graphique : Alan Moore
Atallah Marc

Cursus Sem. Type
Sciences humaines et sociales BA5 Obl.

Langue
d'enseignement

français

Crédits 2
Session Hiver
Semestre Automne
Examen Pendant le

semestre
Charge 60h
Semaines 14
Heures 2 hebdo

Cours 2 hebdo
Nombre de
places

80

Remarque

Une seule inscription à un cours SHS+MGT autorisée. En cas d'inscriptions multiples elles seront toutes supprimées
sans notification.

Résumé

Ce cours vise à aborder les œuvres du scénariste de comics Alan Moore, sûrement le scénariste le plus influent de tous
les temps, et de se familiariser avec des concepts d'analyse de la bande dessinée, des plus simples aux plus
complexes, afin de montrer la richesse de ce médium.

Contenu

Sommaire du cours :
- Histoire du comic book et du graphic novel (2 séances)
- Qui est Alan Moore ? (1 séance)
- Analyse de V pour Vendetta (2 séances)
- Analyse de Watchmen (2 séances)
- Analyse de Killing Joke (2 séances)
- Analyse de Promethea (2 séances)
- Analyse du Neonomicon (2 séances)
- Conclusion (1 séance)

Mots-clés

Comic book
Graphic novel
Science-fiction
Super-héros
Concepts d'analyse
Réflexivité
Auto-réflexivité

Compétences requises

Cours prérequis obligatoires
Aucun

Cours prérequis indicatifs
Aucun

Concepts importants à maîtriser
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Aucun

Acquis de formation

A la fin de ce cours l'étudiant doit être capable de:

• Argumenter

• Contextualiser

• Développer

• Inférer

• Analyser

• Chercher

• Décrire

• Exprimer

Compétences transversales

• Utiliser une méthodologie de travail appropriée, organiser un/son travail.

• Communiquer efficacement et être compris y compris par des personnes de languages et cultures différentes.

• Dialoguer avec des professionnels d'autres disciplines.

• Faire preuve d'esprit critique

• Faire preuve d'inventivité

• Recevoir du feedback (une critique) et y répondre de manière appropriée.

• Accéder aux sources d'informations appropriées et les évaluer.

• Recueillir des données.

Méthode d'enseignement

Le cours sera composé de cours théoriques pour se familiariser avec des concepts d'analyse et de travaux pratiques
pour voir comment ils permettent d'étudier les œuvres.

Travail attendu

Lecture des œuvres à la maison
Prise de notes durant les cours théoriques
Exercice pratiques durant les TP

Méthode d'évaluation

Un examen écrit sur table sera proposé à la fin du semestre

Encadrement

Office hours Oui
Assistants Oui
Forum électronique Non

Ressources

Service de cours virtuels (VDI)
Non
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PARKIN, Lance, Incantations : le grand œuvre d'Alan Moore. La biographie de l'auteur culte de Watchmen
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Polycopiés
Aucun
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