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Cursus Sem. Type
Sciences humaines et sociales BA6 Obl.

Langue
d'enseignement

français

Crédits 2
Session Eté
Semestre Printemps
Examen Pendant le

semestre
Charge 60h
Semaines 14
Heures 2 hebdo

Cours 2 hebdo
Nombre de
places

70

Remarque

Une seule inscription à un cours SHS+MGT autorisée. En cas d'inscriptions multiples elles seront toutes supprimées
sans notification.

Résumé

Ce cours explore comment les Humanités se transforment à l'ère de l'intelligence artificielle et des données massives.
Chaque séance aborde le futur d'une discipline. Les étudiants développent un prototype numérique (Vibe coding) pour
accelerer la recherche et l'éducation en SHS.

Contenu

Ce cours propose une exploration critique et prospective des humanités à l'ère de l'intelligence artificielle, des données
massives et des systèmes de simulation. Il s'adresse à tous les étudiants intéressés par l'évolution des savoirs et des
pratiques culturelles à l'horizon 2050.

Le cours s'articule en trois parties.

La première partie pose les fondements : elle explore la manière dont les modes de production, d'archivage et
d'interprétation des savoirs sont transformés par les technologies numériques. Sont notamment abordées les notions de
construction collective des savoirs, de capitalisme linguistique et patrimonial, ainsi que les nouvelles formes de
médiation rendues possibles par les modèles de langage.

La deuxième partie adopte une approche disciplinaire. Chaque séance est consacrée au « futur » d'une discipline des
humanités, histoire, philosophie, littérature, histoire de l'art, sociologie entre autres, et montre comment les méthodes
des humanités digitales permettent de renouveler les questions et les outils propres à ces domaines. Une initiation au
vibe coding est intégrée afin de permettre aux étudiants de concevoir leur projet, sans qu'aucune connaissance
préalable en programmation ne soit requise.

Tout au long du semestre, chaque groupe d'étudiants développe un prototype numérique : un outil simple destiné à
explorer des questions d'histoire, de philosophie, de littérature, d'histoire de l'art, etc. Une séance intermédiaire est
consacrée à la présentation des projets en cours, et la dernière séance à leur restitution finale.

Mots-clés

Humanités Digitales, intelligence artificielle, Vibe coding, histoire, philosophie, littérature, histoire de l'art, sociologie.

Acquis de formation

A la fin de ce cours l'étudiant.e doit être capable de:
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• Expliquer l'évolution des méthodes et connaissances en sciences humaines et sociales

• Planifier le prototypage d'un outil d'humanités digitales

• Situer des enjeux liés aux humanités digitales

• Implémenter un prototype en utilisant le vibe coding

Compétences transversales

• Etre conscient des implications sociales et humaines liées au métier de l'ingénieur.

• Faire preuve d'inventivité

• Utiliser les outils informatiques courants ainsi que ceux spécifiques à leur discipline.

• Faire une présentation orale.

• Planifier des actions et les mener à bien de façon à faire un usage optimal du temps et des ressources à disposition.

Méthode d'enseignement

Cours magistraux, travail collectif sur un projet

Travail attendu

Conception et realisation (Vibe Coding) d'un prototype d'application en Humanités digitales

Méthode d'évaluation

• Mid-term

• Présentation du projet final

Encadrement

Office hours Non
Assistant.e.s Oui
Forum électronique Non

Préparation pour

Le Master en Humanités Digitales.
Le Cours Foundations of Digital Humanities.
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